VI.

REGULAMIN
HALOWEGO TURNIEJU PILKARSKIEGO
DRUZYN ROCZNIK 1995 | MLODSI

O PUCHAR STAROSTY SOKOLSKIEGO
Sokotka, dnia 04 lutego 2012r.

CEL IMPREZY:

- Popularyzacja pitki halowej wsrod mieszkancéw powiatu sokélskiego,

- Promocje powiatu sokdlskiego wsrdd sasiadujgcych powiatéw poprzez organizowanie
imprez sportowych dla dzieci i mtodziezy,

ORGANIZATOR:

1. Starosta Sokolski,

2. Zespo6t Szkot w Sokoéice,

3. Klub Sportowy Soko6t Sokotka.

TERMIN | MIEJSCE:

Turniej przeprowadzony zostanie dnia 04.02.2010r. (Sobota) w hali sportowej Zespotu
Szkét w Sokéice, ul. Mickiewicza 11. Rozpoczecie gier o godz. 9.30 . Spotkanie
Organizacyjne o godz. 9.00.

UCZESTNICTWO:

W turnieju uczestniczy¢ beda druzyny junioréw miodszych rocznik 1995 i mtodsi. Do udziatu
w turnieju zostaly zaproszone druzyny: MOSIR Monki, LKS ,Dgb” Dabrowa Biatostocka,
KS ,Widkniarz” Biatystok, KS ,Sokét’ Sokotka, KS ,Rudnia” Zabtudoéw.

Obowigzujg przepisy PZPN z adaptacja na wybitnie szkoleniowy charakter imprezy,
czyli stosowanie kar wychowawczych — wykluczenia do 5 min, w przypadku czerwonej kartki
— moze wejs¢ do gry inny zawodnik.

NAGRODY:

Startujace druzyny walcza o Puchar Starosty Sokélskiego. Zostang nagrodzeni
i wyr6znieni uczestnicy turnieju oraz najlepszy zawodnik, najlepszy bramkarz i najlepszy
strzelec turnieju.

POSTANOWIENIA KO NCOWE

1. Koszty organizacyjne i nagrody pokrywajg organizatorzy turnieju,

2. Koszty przejazdu ekip pokrywajg kluby,

3. Uczestnicy turnieju sg zobowigzani do przestrzegania zasad i regulaminéw ustalonych
przez gospodarza obiektu i organizatora imprezy.

4. Wszystkich zawodnikéw obowigzujg stroje sportowe.

ZAWODNICY W NIEODPOWIEDNIM OBUWIU NIE BEDA DOPUSZCZENI DO GRY.

6. Wszelkie sprawy sporne wynikle w trakcie trwania zawodOw, a nie ujete w niniejszym
regulaminie rozstrzygac bedzie Organizator i Sedzia Gidwny.

7. Osoby odpowiedzialne za organizacje mistrzostw: Maciej Paszkowski (Starostwo
Powiatowe w Sokodice) —tel. 85 711 08 15.

8. Szczegotowe informacje beda podane na odprawie o godz. 9.00 .
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Zasady gry:

g A W N P

. druzyny 5-cio osobowe (4 + bramkarz),

. pole gry do pitki recznej (czarna linia),
. aut wykonywany z ziemi noga,

. nie mozna stosowac wslizgoéw,

zmiany hokejowe, nastepujg w druzynie przy posiadaniu pitki

przez bramkarza,

. 0 kolejnosci w tabeli decyduje:

wieksza ilos¢ zdobytych punktow,

» przy rownej ilosci punktow decyduje wynik meczu
bezposredniego,

* wieksza réznica bramek strzelonych do straconych,

* wieksza ilos¢ strzelonych bramek.

. system rozgrywania turnieju: kazdy z kazdym,

. czas gry: (1x 20 min),



